AMSS 2026/2027 — Analiza si Modelarea Sistemelor Software

Laboratorul 0: Pregatire si orientare

Traian-Florin Serbanuta

Participarea este optionala. Poti urma acest ghid n sala de laborator sau pe cont propriu,
indiferent de grupa. Nu ai nevoie de cursul 2, de o echipa deja formata sau de experienta in
proiectare.

Scopul este sa gasesti materialele, sa iti pregatesti spatiul de lucru si sa reflectezi la expe-
rienta ta. Alege pasii care iti sunt utili si revino la ceilalti cand ai timp. Activitatea nu are un
livrabil notat sau un termen de predare.

Laboratorul 1, despre intelegere, specificare si revizuire, se desfasoara dupa predarea
cursurilor 1 si 2. Pentru o grupa care are intalnirea imediat dupa primul curs, aceasta este
laboratorul 0; laboratorul 1 poate avea loc in saptamana 3. Programarea fiecarei grupe se
anunta pe Teams.

Ideea intalnirii
| .Informatica ar trebui sa se ocupe de concepte, nu de limbaje.”

— Leslie Lamport

Sursa: Computation and State Machines (2008), prefata - traducere din engleza

Cum poti folosi cele 90 de minute

Pas Durata orientativa Activitate

1 10 minute Gaseste Teams, materialele si ghidul de pregatire.

2 15 minute Aminteste-ti o cerinta neclara sau o schimbare dificila.
20 de minute Formuleaza intrebari care ar fi ajutat.

4-5 20 de minute Pregateste un spatiu de lucru si verifica accesul la

instrumente.
6 15 minute Exploreaza idei de proiect si cauta colegi de echipa.
7 10 minute Noteaza intrebadrile si ce mai ai de pregatit.

Poti imparti activitatea in sesiuni mai scurte. In sal&, discutiile pot avea loc in perechi si
cu profesorul; individual, foloseste intrebarile si exemplele de mai jos. Nu este necesar sa
reproduci o discutie de grup.
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https://lamport.azurewebsites.net/pubs/state-machine.pdf#page=2

1. Gaseste informatiile de care vei avea nevoie
Deschide:

* pagina cursului;

+ echipa Microsoft Teams — cod fswo4rl;
+ cerintele proiectului;

+ ghidul de pregatire a mediului.

Verifica daca gasesti schema de notare, cerintele pentru anuntarea temei si modul de a
cere feedback. Nu este necesar sa retii toate detaliile acum; important este sa stii unde le
gasesti.

Daca accesul nu functioneaza: noteaza ce pagina sau serviciu nu poti deschide si cere
ajutor profesorului. Poti continua partea de reflectie pe hartie.

2. Porneste de la o experienta proprie

Alege o situatie dintr-un proiect de facultate, de la serviciu sau dintr-o activitate personala:

* ai primit o cerinta pe care oamenii au interpretat-o diferit;
+ o modificare aparent mica a afectat mai multe parti ale solutiei;
* un rezultat produs cu Al a parut corect, dar a necesitat verificare.

Scrie cateva randuri: ce se dorea, ce ai inteles initial si ce s-a intamplat. Nu include informatii
confidentiale. Daca lucrezi in pereche, comparati exemplele.

Daca nu iti vine Tn minte niciun exemplu: foloseste aceasta situatie didactica: ,Un coleg
cere 0 pagina pe care sa gaseasca mai usor notitele cursurilor.” Nu presupune Tnca nimic
despre ce vrea: cautare, etichete, o lista de linkuri sau acces de pe telefon.

3. Ceintrebare ar fi ajutat mai devreme?
Pentru exemplul ales, raspunde:

Ce informatie a lipsit sau a fost interpretata diferit?
Ceintrebare ai fi pus nainte de a Incepe lucrul la solutie?
Cum ar putea raspunsul sa schimbe ce construiesti?

Eal A

Ce ai putea observa sau verifica pentru a decide daca solutia ajuta?

Pentru exemplul notitelor, o intrebare utila ar fi: ,Cum cauti acum o notita si in ce situatie nu
0 gasesti?” Daca problema este o lista dezorganizata de linkuri, o cautare in textul tuturor
documentelor poate fi o solutie disproportionata. Daca colegul Tsi aminteste numai un
fragment din document, ordonarea linkurilor poate sa nu ii ajunga.

Nu exista o singura formulare corecta. Verifica daca intrebarea ta poate schimba o decizie
concreta. ,Ce tehnologie folosim?” poate fi utila mai tarziu, dar nu clarifica singura nevoia
colegului.
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https://traiansf.github.io/class/amss2026/
https://teams.cloud.microsoft/l/team/19%3AVxKxx_O-NWeyohdw5ZunUYqv4Ai-s5cSD24U1-3eOZc1%40thread.tacv2/conversations?groupId=9aac9415-9492-4850-9ac4-66f7174fa3e1&tenantId=08a1a72f-fecd-4dae-8cec-471a2fb7c2f1
https://traiansf.github.io/class/amss2026/proiect/
https://github.com/traiansf/traiansf.github.io/blob/main/class/amss-2026/tooling/SETUP.md

4. Pregateste un spatiu simplu de lucru

Creeaza un director local pentru exercitiile cursului si un fisier pregatire.md. Poti folosi
orice editor de text; sunt suficiente si notite pe hartie pentru aceasta intalnire.

Un inceput posibil:
# Pregatirea mea pentru AMSS

## Experienta aleasa
Ce se dorea si ce a fost neclar?

## Intrebarea care ar fi ajutat
Ce as intreba si ce decizie ar fi influentata de raspuns?

## Mediul de lucru
Ce pot deschide si edita? Ce acces mai trebuie pregatit?

## Idei si intrebari
Ce problema as vrea sa explorez? Ce trebuie sa clarific?

Salveaza fisierul, Inchide-l si deschide-l din nou. Verifica daca modificarile s-au pastrat.
Notitele de pregatire pot ramane locale; nu trebuie sa anunti acum un proiect sau sa publici
acest fisier.

Daca vrei sa exersezi lucrul cu Git

Acest pas este optional. Intr-un terminal deschis in directorul nou, poti inregistra fisierul:
git init

git add pregatire.md

git commit -m "Adaug notitele de pregatire"
git log --oneline

Daca Git 1ti cere identitatea autorului, configureaz-o pentru acest director folosind numele
si adresa ta, apoi repeta comanda de commit:

git config user.name "Numele tau"
git config user.email "adresa-ta@example.com"

Scopul este sa vezi ca poti salva si regasi o versiune. Daca Git nu este disponibil, pastreaza
fisierul si noteaza ce ajutor iti trebuie; nu trebuie sa instalezi totul Tn aceasta sesiune.

5. Verifica accesul la un asistent, daca ai unul

Poti folosi un asistent in browser, Tn editor sau local, la care ai deja acces. Nu se cere un
abonament platit, un furnizor sau un model anume.

Daca vrei, ofera-i exemplul didactic al notitelor si cere:

Propune doua intrebari de clarificare, fara sa alegi o solutie sau sa implementezi o aplica-
tie.

Compara Intrebarile cu a ta. Poti explica in ce fel raspunsurile ar schimba o alegere?
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Fara AL continua cu intrebarile din pasul 3. Activitatea ramane completa fara acces la un
asistent. Exercitiul tehnic de delegare si revizuire va fi introdus in cursul 2 si exersat in
laboratorul 1.

6. Exploreaza idei de proiect si cauta colegi de echipa

Reciteste cerintele proiectului. Echipele au 3-5 membri si dezvolta o specificatie si o solutie
de proiectare comune, cu contributiile membrilor identificabile.

Noteaza, daca doresti, una sau doua probleme pe care ai vrea sa le intelegi mai bine. Pentru
fiecare: cine are problema, ce decizie sau regula pare interesanta si ce ai lasa in afara unei
prime variante.

in sala poti discuta ideile cu colegii. Pe cont propriu, poti reveni la ele si poti ciuta colegi pe
Teams. Nu este necesar sa alegi tema sau sa formezi echipa in laboratorul 0. Cand anuntati

efectiv proiectul, includeti linkul catre repository-ul public de pe GitHub sau GitLab, creat la
acel moment, conform cerintelor proiectului.

7. Incheie cu o verificare personala

(] Pot gasi materialele cursului, anunturile si cerintele proiectului.

O Pot salva si regasi notitele mele.

[J Pot spune ce informatie lipsea din exemplul ales si de ce conteaza.
[J Stiu ce acces sau instrument mai trebuie pregatit.

[0 Am notat intrebarile pe care vreau sa le adresez profesorului.

Pastreaza notitele pentru tine sau foloseste-le intr-o discutie. Nu trebuie sa le trimiti ca
tema. Pentru ajutor, indica pe Teams pasul la care te-ai oprit si problema concreta.

Urmeaza: cursul 2, apoi laboratorul 1. Scenariul rezervarii salilor este pastrat pentru labo-
ratorul 1, dupa introducerea tehnica.

Chestionarul de inceput de curs

Profesorul distribuie pe Teams un chestionar despre experienta, cunostinte si asteptari; il
poti deschide si direct, la forms.gle/uHCXyFvxqQxsWWmH?9. Este facultativ si ne ajuta sa
adaptam continutul cursului. Invitatia se adreseaza tuturor grupelor. Rezerva aproximativ
10-12 minute, separat de pasii ghidului.
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https://traiansf.github.io/class/amss2026/proiect/
https://forms.gle/uHCXyFvxqQxsWWmH9
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